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Nome da Disciplina: Engenharia de Prompts

Ementa: A disciplina oferecera uma formacdo abrangente para estudantes que desejam
desenvolver habilidades tanto em Machine Learning quanto na criacdo de prompts eficientes
para modelos de linguagem. O curso é dividido em duas partes principais, cada uma com duracdo
de 16 horas, proporcionando um equilibrio entre teoria e pratica nos dois campos.

Nome da Disciplina: Extracdao Automatica de Dados

Ementa: Apresentar as abordagens para a captura e analise de dados na web, introducdo aos
fundamentos do web scraping, explorando conceitos, aplicacdes e consideragdes éticas, além de
adquirir habilidades basicas em HTTP, HTML e o uso de ferramentas de inspe¢do de elementos
web, como parte do processo de coleta de dados. Explorar técnicas avancadas de navegacdo e
interacao, incluindo a manipula¢ao de contelddo dindmico com Selenium, extracdo de dados
estruturados usando tabelas, listas, expressdes regulares, XPath e Selectors, e métodos de
armazenamento de dados em formatos como CSV, JSON e bancos de dados SQL, com o auxilio do
Pandas para andlise e manipulacdo eficientes. Apresentar ainda em técnicas de monitoramento e
manutencao de scrapers, além de explorar aspectos legais relacionados a privacidade e termos de
servigo, encerrando com a apresentagdao dos projetos praticos concluidos e uma avaliagao final
gue incluird feedback e consideracdes finais para a aplicacdo dos conhecimentos adquiridos.

Nome da Disciplina: Aprendizado de Maquina aplicado a Dados Estruturados

Ementa: Apresentar e discutir os fundamentos e principais algoritmos de aprendizado de
maquina, que investigam técnicas para desenvolver algoritmos capazes de aprender/melhorar
seu desempenho, utilizando exemplos de situa¢des previamente observadas. Além do estudo dos
algoritmos de aprendizado baseados em diferentes paradigmas.

Apresentar ao aluno os principios gerais de aprendizado de maquina e fornecer uma visao geral
dos diversos paradigmas e algoritmos existentes de aprendizado de maquina para a aquisicdo
automatica de conhecimento a partir de conjuntos de dados.

Nome da Disciplina: Engenharia de Software para Modelos de Inteligéncia Artificial

Ementa: A disciplina propde uma andlise aprofundada das praticas e técnicas essenciais para o
desenvolvimento eficaz de sistemas baseados em inteligéncia artificial (IA). O curso abrange
desde os fundamentos tedricos até as aplicagGes praticas, incluindo a sele¢do e preparacao de
dados, o desenvolvimento de algoritmos de aprendizado de mdquina e deep learning, e a
avaliacdo de modelos. Serdao exploradas metodologias ageis adaptadas para projetos de IA,
arquiteturas de software escalaveis e seguras, além de consideracdes éticas e regulatdrias. Os
alunos terao a oportunidade de aplicar esses conhecimentos em projetos praticos, preparando-se
para enfrentar desafios contemporaneos na implementacao de solugdes de IA.
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Nome da Disciplina: Framework de Desenvolvimento Web para consumo de Modelos Treinados
de Inteligéncia Artificial

Ementa: A disciplina visa capacitar os alunos na criacao de aplicacdes web robustas utilizando o
framework Django, com foco na integracdo e consumo de modelos de inteligéncia artificial
previamente treinados. Durante o curso, serdo abordados conceitos fundamentais do Django,
incluindo o gerenciamento de banco de dados, autenticagcdao de usudrios e deploy de aplicagGes.
Além disso, os alunos aprenderdao a integrar modelos de machine learning e deep learning,
utilizando bibliotecas como TensorFlow e PyTorch, e a desenvolver interfaces de usuario para a
visualizagdo e interpretagdo dos resultados fornecidos por esses modelos. A disciplina combina
teoria e pratica, proporcionando um ambiente colaborativo para a implementacdo de projetos
gue envolvam a aplicacao de IA em contextos reais.

Nome da Disciplina: Construgao de APIs para Inteligéncia Artificial

Ementa: A disciplina oferece aos alunos uma formagdao completa sobre como construir e
implementar APls (Interfaces de Programacdo de AplicacOes) para expor suas inteligéncias
artificiais. Os alunos aprenderdao os fundamentos da construcdo de APIs, incluindo a concepcao,
desenvolvimento e implementacdo. Serdo abordados conceitos essenciais de microsservicos e a
utilizagdo de diversas bibliotecas de API, como FastAPI, Flask e Django. A disciplina combina
teoria e pratica, capacitando os alunos a criar solucdes eficientes e escaldveis que permitem a
integracdo de sistemas de IA em diversos ambientes. Este curso é fundamental para quem deseja
transformar modelos de IA em servigos acessiveis e utilizaveis em aplicagdes reais.

Nome da Disciplina: Desenvolvimento Agil para Projetos de Inteligéncia Artificial

Ementa: A disciplina explora metodologias ageis aplicadas especificamente ao desenvolvimento
de projetos de inteligéncia artificial (IA). O curso abrange desde os principios fundamentais do
desenvolvimento &agil, como Scrum e Kanban, adaptados para o contexto de IA, até técnicas
avangadas de gestdao de projetos e integracao de modelos de machine learning e deep learning.
Serdo discutidos temas como iteragdo rapida, colaboragado interdisciplinar entre desenvolvedores
de software e cientistas de dados, além de estratégias para enfrentar desafios Unicos, como a
interpretabilidade de modelos e a escalabilidade de solu¢des IA em produgao.

Nome da Disciplina: Agentes Inteligentes e Sistemas Multiagentes baseados em LLM

Ementa: Esta disciplina explora a concepc¢ao e implementacdao de agentes inteligentes e sistemas
multiagentes baseados em Modelos de Linguagem de Larga Escala (LLM). Abrange o estudo dos
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principios fundamentais dos agentes inteligentes baseados em LLM, incluindo autonomia,
percepcao sensorial, e tomada de decisdo baseada em modelos de aprendizado de maquina
avancados, como os LLMs. Os alunos aprenderdo sobre as arquiteturas de agentes, ambientes
multiagentes, e como os LLMs podem ser aplicados para melhorar a comunicacdo e a
coordenacdo entre agentes. Também serd discutida a ética e as implicacbes sociais da
implementacdo dessas tecnologias em sistemas reais. A disciplina envolve projetos praticos onde
os alunos terdo a oportunidade de projetar e testar seus préoprios sistemas multiagentes
utilizando LLMs.

Nome da Disciplina: Modelos de Linguagem de Grande Escala e Processamento de Linguagem
Natural

Ementa: Oferecer uma compreensao aprofundada sobre o modelo Transformer e suas variantes,
que sdo a base para muitos dos avangos recentes em Processamento de Linguagem Natural
(PLN). O curso examina a arquitetura Transformer, abordando seus componentes principais e
funcionamento interno, e explora como as variantes, como BERT, GPT, e T5, tém sido adaptadas
para resolver uma variedade de tarefas em PLN. Os alunos aprenderdo sobre o treinamento e a
implementacdo desses modelos, bem como sobre suas aplicagdes praticas em traducao
automatica, sumarizagdo de textos, resposta a perguntas e mais. A disciplina também discute os
desafios e as consideracdes éticas associadas ao uso de modelos de linguagem de grande escala.

Nome da Disciplina: Técnicas de Ajuste de Modelos de Linguagem para Dados Organizacionais

Ementa: A disciplina aborda sobre como personalizar modelos de linguagem de grande escala
(LLMs) para atender as necessidades especificas de dados privados e organizacionais.
Abrangendo técnicas avancadas como fine-tuning, Retriever-Augmented Generation (RAG),
Fine-Tuning, Transfer Learning, Differential Privacy, Knowledge Distillation de Modelos de
Linguagem

Nome da Disciplina: Projeto Aplicado

Ementa: Apresentagdo do processo bdsico do desenvolvimento de um Projeto de Inteligéncia
Artificial que possa explorar todo aprendizado do curso. Visdao de projeto e como trabalhar com
modelos de projetos nesta area. Transmitir aos alunos as principais técnicas do projeto aplicado,
visando mostrar como os trabalhos académicos devem ser preparados para integrar a pratica e a
finalizacdo para obtencgdo do titulo de especialista.



